因果稳定系统

知识点：

因果系统：方法一：  
方法二：系统某时刻的输出只取决于此时刻和此时刻以前的输入。

稳定系统：方法一：  
方法二：如果输入有界，输出也有界。
[bookmark: _GoBack]物理可实现系统：同时满足因果性、稳定性条件，即



1． 
        因果、稳定
2． 
       因果、稳定
3． 
   因果、稳定
4． 
           因果、稳定
5． 
        因果、不稳定
6． 
          因果、不稳定
7． 
         非因果、稳定
8． 
         非因果、稳定
9． 
         非因果、稳定
10． 
        非因果、不稳定
11． 
   因果、稳定
12． 
   因果、不稳定


1. 
   因果、稳定
因为n<0时，h(n)=0。所以该系统是因果系统。

因为，所以该系统是稳定系统。


2. 
  因果、稳定
因为n<0时，h(n)=0。所以该系统是因果系统。

因为，所以该系统是稳定系统。



3.    因果、稳定



因为当，系统输出只与时刻的和时刻以前的输入有关，所以该系统是因果系统。


如果，则，所以该系统是稳定系统。



4.   因果、稳定

因为系统输出不取决于的将来时刻，所以该系统是因果系统。


如果，则，所以该系统是稳定系统。


5. 
  因果、不稳定
因为n<0时，h(n)=0。所以该系统是因果系统。

因为，所以该系统是不稳定系统。

6. 
    因果、不稳定
因为n<0时，h(n)=0。所以该系统是因果系统。


因为，所以该系统是不稳定系统。

7. 
  非因果、稳定
因为n=-1时，h(n)=1。所以该系统是非因果系统。

因为，所以该系统是稳定系统。

8. 
   非因果、稳定

因为n<0时，。所以该系统是非因果系统。

因为，所以该系统是稳定系统。


9.    非因果、稳定

因为系统输出还与的将来时刻有关，所以该系统不是因果系统。


如果，则，所以该系统是稳定系统。


10.  非因果、不稳定
因为n<3时，h(n)=-1。所以该系统是非因果系统。

因为，所以该系统是不稳定系统。




11.  因果、稳定
解法一：根据定义判断

因为系统输出不取决于的将来时刻，所以该系统是因果系统。


如果，则，所以该系统是稳定系统。
解法二：利用单位冲激响应判断



因为n<0时，。所以该系统是因果系统。

因为，所以该系统是稳定系统。


12、，则下列结论正确的是（C）因果、不稳定
解


    

所以系统是因果系统。

所以系统是不稳定的。
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